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Abstrakt

Ky studim trajton rolin e platformave digjitale né zhvillimin e kompetencave té
géndrueshme te nxénésit e arsimit fillor, duke i pajisur ata me aftési té nevojshme pér
mésimin gjaté gjithé jetés. Teknologjia nxit pavarésiné intelektuale dhe zhvillimin e aftésive
mendore, duke pérmirésuar pérvetésimin aktiv t& njohurive. Q&llimi i studimit éshté té
analizojé rolin e platformave digjitale si PowerPoint, Kahoot!, GeoGebra, Book Creator
dhe Paint né pérvetésimin e aftésive té leximit, shkrimit dhe digjitalizimit, si dhe né formimin
e kompetencave tjera té géndrueshme si mendimi kritik, kreativiteti, bashké&punimi,
komunikimi dhe zgjidhja e problemeve. Pérdoret njé metodologji e kombinuar duke
pérfshiré: pyetésoré té strukturuar pér 120 nxénés nga tri shkolla fillore, intervista té
gjysméstrukturuara me mésimdhénés, si dhe analiza té dokumentacionit mésimor si
instrument cilésor. Né& kété t& fundit jané shqyrtuar plane mésimore g€ pérfshijné
pérdorimin e mjeteve digjitale, produkte té krijuara nga nxénésit pérmes platformave
(prezantime, tregime digjitale, vizatime né Paint), reflektime nga mésimdhénésit si dhe
udhézues funksional pér pérdorimin e mjeteve teknologjike. Gjetjet e studimit konfirmojné
rolin pozitiv t& kétyre platformave né procesin mésimor: 87% e nxénésve raportuan se
aktivitetet me Kahoot! kané ndikuar né rritjen e kujtesés dhe angazhimit; GeoGebra ka
ndihmuar né té kuptuarit vizual né I&ndén e matematikés; tregimet digjitale né Book Creator
kané integruar shkrimin dhe dizajnin vizual, duke nxitur kreativitetin dhe shprehjen
personale; Paint pérforcoi aftésité vizuale dhe pjesémarrjen aktive té nxénésve né disa
fusha kurrikulare. Megjithaté, studimi identifikon edhe njé sfidé t& réndésishme: shumica e
mésimdhénésve nuk kané marré trajnim adekuat pér pérdorimin e platformave digjitale dhe
i kané mésuar ato né ményré vullnetare dhe autodidakte, duke u mbéshtetur né pérpjekje
personale dhe burime té pavarura. Ky punim paraget njé model praktik pér integrimin
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efektiv té teknologjisé né klasat fillore, duke kontribuar né literaturén pedagogjike me njé
gasje té integruar qé bashkon pérvoja konkrete nga mijedisi shkollor me reflektime
didaktike. Gjithashtu, rezultatet ofrojné rekomandime té vlefshme pér mésimdhénésit dhe
politikébérésit né pérmirésimin e metodave mésimore, pérmes programeve té strukturuara
té zhvillimit profesional, qé mbéshtesin pérdorimin pedagogjik dhe ndérdisiplinor té
teknologjisé né klasat fillore. Kjo gasje kontribuon né ngritjen e cilésisé né arsimin fillor
pér formimin e kompetencave té géndrueshme dhe pérgatitjen e nxénésve pér sfidat e
shekullit XXI.

Fjalét celés: arsimi fillor, kompetenca, mésimi gjaté gjithé jetés, platforma digjitale,
teknologjia.
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Abstract

This study examines the role of digital platforms in developing sustainable competencies
among primary school students, equipping them with essential skills for lifelong learning.
Technology fosters intellectual independence and cognitive development by improving
active knowledge acquisition. The study aims to analyze the contribution of digital
platforms such as PowerPoint, Kahoot!, GeoGebra, Book Creator, and Paint in enhancing
reading, writing, and digitalization skills, as well as other sustainable competencies such
as critical thinking, creativity, collaboration, communication, and problem-solving. A
mixed-method approach is used, including structured questionnaires with 120 students from
three primary schools, semi-structured interviews with teachers, and analysis of teaching
documentation as a qualitative instrument. The latter includes lesson plans incorporating
digital tools, student-created products through various platforms (presentations, digital
stories, drawings with Paint), teacher reflections, and practical guides for using
technological tools. The findings confirm the positive role of these platforms in the learning
process: 87% of students reported that Kahoot! activities improved memory and
engagement; GeoGebra supported visual understanding in mathematics; digital stories
created in Book Creator integrated writing and visual design, stimulating creativity and
personal expression; Paint reinforced visual skills and the active involvement of students
across multiple curricular areas. However, the study also identifies a significant challenge:
most teachers have not received adequate training in using digital platforms and have
learned to use them voluntarily and self-directedly, relying on personal efforts and
independent resources. This paper presents a practical model for effective technology
integration in primary classrooms, contributing to pedagogical literature with an
integrated approach that combines concrete experiences from the school environment with
didactic reflections. Additionally, the results offer valuable recommendations for educators
and policymakers to improve teaching methods through structured professional
development programs that support the pedagogical and interdisciplinary use of technology
in primary education. Such an approach contributes to raising the quality of primary
education by fostering sustainable competencies and preparing students for the challenges
of the 21st century.

Keywords: primary education, competencies, lifelong learning, digital platforms,
technology.
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Hyrje

Né epokén digjitale, ku teknologjia éshté pjesé pérbérése e jetés sé pérditshme,
arsimi fillor pérballet me domosdoshméri té garté pér modernizimin e metodave
pedagogjike dhe pérshtatjen e tyre me kérkesat e shekullit XXI. Nxénésit nuk
kérkojné mé vetém njohuri teorike, por edhe kompetenca té géndrueshme gé u
mundésojné té mésojné né ményré té pavarur, t& mendojné né ményré kritike dhe
té bashképunojné né ményré efektive né njé mjedis té ndérlidhur dhe dinamik. Kjo
gasje pérputhet me teoriné e aftésive té shekullit XXI té prezantuar nga (Trilling,
B., & Fadel, C., 2009) té cilét theksojné se *’Edukimi modern duhet té zhvillojé tek
nxénésit aftési si kreativiteti, komunikimi, mendimi kritik dhe kompetencat
digjitale pér t’i pérgatitur ata pér njé ekonomi t€ bazuar né dije’’. Né kété kontekst,
integrimi i platformave digjitale si ato gé ndihmojné komunikimin dhe kreativitetin
(PowerPoint, Book Creator, Paint) dhe ato gé ndihmojné mendimin logjik
(GeoGebra, Kahoot!) né procesin mésimor ofron mundési konkrete pér té pasuruar
pérvojén e té nxénit dhe pér té zhvilluar kompetenca kyce si leximi, shkrimi,
kreativiteti, komunikimi dhe zgjidhja e problemeve. Kjo pérputhet me modelin
TPACK té (Mishra, P., & Koehler, M. J, 2006) i cili thekson réndésiné e ndérthurjes
sé njohurive pér pérmbajtjen, pedagogjiné dhe teknologjiné né ményré gé
mésimdhénésit t& krijojné strategji efektive dhe kontekstuale pér mésimdhénie. Po
ashtu, teoria e (Siemens, 2005) e vendos mésimin né njé rrjet té ndérlidhur
burimesh, ku aftésia pér t& menaxhuar dhe ndérlidhur informacionin éshté mé e
réndésishme sesa zotérimi i veté pérmbajtjes.

Megjithése kéto platforma mund té japin kontribut té réndésishém né pasurimin e
procesit mésimor, pérdorimi i tyre né praktikén mésimore shpesh mbetet i
pabarabarté dhe varet nga pérkushtimi individual i mésimdhénésve, té cilét né
mungesé té trajnimeve t€ strukturuara jané€ detyruar t’i pérvetésojné kéto mjete né
ményré autodidakte. Prandaj, ky studim shqyrton rolin gé luajné platformat
digjitale né zhvillimin e kompetencave té géndrueshme te nxénésit e arsimit fillor,
duke u mbéshtetur né té dhéna té mbledhura nga nxénés dhe mésimdhénés, si dhe
né analiza t¢ dokumentacionit mésimor. Qéllimi éshté té ofrohet njé model i
integruar pér pérdorimin pedagogjik dhe ndérdisiplinor té teknologjisé, si dhe té
sugjerohen rekomandime konkrete pér pérmirésimin e praktikave mésimore dhe
zhvillimin profesional t¢ mésimdhénésve. Né vijim, studimi fokusohet né
analizimin e praktikave ekzistuese dhe propozimin e njé gasjeje gjithépérfshirése
pér pérdorimin e teknologjisé né klasat fillore.
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1. KONTEKSTI TEORIK

Transformimi digjital né sistemin arsimor ka sjellé nevojén e pashmangshme
pér rishikimin e metodave tradicionale pedagogjike, vecanérisht né ciklin
fillor. Né njé epoké ku informacioni é&shté i gasshém menjéheré dhe pa
kufizime, ndérsa mjedisi mésimor kérkon aftési té adaptueshme dhe
fleksibile, zhvillimi i kompetencave té géndrueshme éshté shndérruar né njé
prioritet thelbésor (Trilling, B., & Fadel, C., 2009).

Teoria e konektivizmit, e prezantuar nga (Siemens, 2005), e pérshkruan té
nxénit si proces ndérlidhés, ku individi méson pérmes rrjeteve digjitale dhe
burimeve té shuméllojshme. Né kété kontekst, (Vygotsky, 1978) thekson
rolin e ndérveprimit social, qé sot fugizohet nga teknologjia si mjet
mbéshtetés 1 zhvillimit kognitiv. Ndérsa, (Papert, 1993) promovon
konstruksionizmin digjital, ku mésimi ndodh pérmes krijimit aktiv me
teknologji. Té dyja gasjet mbéshtesin teknologjiné si katalizator pér té nxénit
bashképunues dhe kreativ.

Pér té operacionalizuar kéto teori né praktikén mésimore, modeli TPACK i
prezantuar nga (Mishra, P., & Koehler, M. J, 2006) ndérthur njohurité pér
teknologjing, pedagogjiné dhe pérmbajtjen duke synuar Krijimin e
praktikave efektive dhe kontekstuale pér mésimdhénie té géndrueshme.
Késhtu, teorité e mésimit digjital i japin kuptim praktik pérdorimit té
platformave si Kahoot! apo Book Creator, kur ato pérdoren né pérputhje me
parimet e TPACK. Sipas autoréve, mjetet digjitale si PowerPoint, Kahoot!,
Book Creator, GeoGebra dhe Paint mundésojné qasje kreative dhe
ndérkurrikulare né klasén fillore.

Studime té ndryshme empirike konfirmojné potencialin e kétyre mjeteve.
Sipas (Loizou, 2022), aplikimet interaktive rrisin angazhimin e nxénésve
dhe nxisin zhvillimin e aftésive si mendimi kritik, Kkreativiteti dhe
bashképunimi. (Girdzijauskien¢é, R., Rupsiené, L., & Pranckiiniené, E.,
2022) theksojné ndikimin pozitiv t€ mjeteve digjitale né zhvillimin
emocional dhe kognitiv té fémijéve, ndérsa (Barus, R. A., & Sahrul, 2024)
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fokusohen né forcimin e aftésive té shekullit XXI pérmes praktikave
digjitale né klasé.

Institucionet ndérkombétare kané inkurajuar zhvillimin e edukimit digjital.
(OECD, 2021) sugjeron se teknologjité si inteligjenca artificiale, blockchain
dhe robotika do té jené pjesé pérbérése e edukimit té sé ardhmes, duke
kérkuar kompetenca té reja. (UNESCO, 2016) pérkrah integrimin e
kompetencave transversale si element thelbésor pér formimin e qytetaréve
aktivé dhe té ndérgjegjshém, ndérsa (BattelleforKids, 2019) propozon
pérfshirjen e aftésive teknologjike brenda strukturés zyrtare té kurrikulés.

Megjithése potenciali éshté i dukshém, sfidat vazhdojné té jené té
pranishme. (Karaferye, 2022) véren se mungesa e trajnimeve té strukturuara
pengon pérdorimin efektiv té teknologjisé nga mésimdhénésit. (Akram, H.,
Ahmad, M., Khan, S., & Fatima, T, 2022) raportojné se integrimi
teknologjik shpesh varet nga pérkushtimi individual dhe gasja né burime
aktuale. Mé tej, (Decuypere M., Grimaldi E., & Landri P., 2020)
paralajmérojné rrezikun e ’’platformizimit’’t€ edukimit, ku autonomia
pedagogjike kufizohet nga varésia institucionale ndaj teknologjisé. Né té
njejtén linjé, (Perrotta, C., & Pangrazio, L., 2023) theksojné se platformat
mund té riformésojné edukimin sipas logjikés sé tregut, duke zhvendosur
fokusin nga nevojat pedagogjike drejt eficiencés teknologjike.

(Ramey, 2016, p. 18) dhe (Chalkiadaki, 2018, p. 5) argumentojné se
mungesa e definimeve té garta pér kompetencat e shekullit XXI krijon
pagartési né planifikimin, zbatimin dhe vlerésimin e praktikave arsimore.
(Birru, 2024) sugjeron se integrimi i teknologjisé duhet té udhéhiget nga
politika institucionale dhe jo té mbéshtetet vetém né iniciativa individuale.

Sé fundmi, (Abildinova, G., Assainova, A., Karymsakova, A., Abykenova,
D., & Temirkhanova, M., 2024) theksojné nevojén pér studime té fokusuara
né ndikimin afatgjaté té pérdorimit autodidakt té mjeteve digjitale nga
mésimdhénésit. Kjo éshté thelbésore pér té vlerésuar se sa ndikon pérdorimi
spontan i teknologjisé né zhvillimin real t&¢ kompetencave té géndrueshme,
dhe si mund té strukturohet programe té barabarta dhe gjithépérfshirése té
mbéshtetjes profesionale pér té gjithé akterét arsimoré. Kjo kornizé teorike
jo vetédm gé ndrigon rolin e teknologjisé né zhvillimin e kompetencave té
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géndrueshme, por edhe krijon themelin pér analizén e praktikave mésimore
dhe propozimin e njé qasjeje té strukturuar pedagogjike né kété studim.

1.1. Arsyetimi pér zgjedhjen e platformave digjitale

Né pérputhje me kornizén teorike té prezantuar meé sipér, jané pérzgjedhur
platformat Kahoot!, GeoGebra, Book Creator, si dhe mjetet si PowerPoint
dhe Paint, pér shkak té ndikimit té tyre té provuar né nxitjen e
kompetencave té géndrueshme dhe pérputhjen me moshén dhe stilin e té
mésuarit té nxénésve té ciklit fillor.

e Kahoot! pérforcon té mésuarit pérmes lojés dhe pjesémarrjes
aktive, duke krijuar angazhim té menjéhershém te nxénésit (Wang,
2015).

e GeoGebra ndihmon né vizualizimin e koncepteve matematikore
dhe zhvillon té€ menduarit logjik dhe analitik (Hohenwarter, M., &
Lavicza, Z., 2007).

e Book Creator mbéshtet komunikimin, bashképunimin dhe
Krijimtariné né klasé pérmes pérmbajtjes té personalizuar (Ross,
W., Smith, S., & Vistic, J. E., 2020).

e Paint shérben si mjet pér shprehje kreative, vecanérisht né klasat
fillore ku shprehja vizuale éshté formé e réndésishme e
komunikimit.

Pérdorimi i kétyre platformave éshté né pérputhje me udhézimet e
(UNESCO, 2020), e cila thekson réndésiné e teknologjisé né nxitjen e
zhvillimit té géndrueshém dhe pérgatitjen e nxénésve pér sfidat e shekullit
XXI. Késhtu, zgjedhja e kétyre mjeteve nuk éshté vetém teknike, por e
mbéshtetur né parime teorike dhe pedagogjike gé synojné formimin e
kompetencave kyce pér té ardhmen.
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Il. QELLIMI, PYETJET KERKIMORE DHE HIPOTEZAT
2.1. Qéllimi

Qéllimi i kétij hulumtimi éshté té ofrojé njé analizé té thelluar mbi rolin e
platformave dhe mjeteve digjitale né zhvillimin e kompetencave té
géndrueshme te nxénésit e arsimit fillor. Studimi synon té vlerésojé
pérdorimin pedagogjik té platformave interaktive si Kahoot!, GeoGebra dhe
Book Creator, té cilat ofrojné funksionalitete té integruara dhe mundési pér
ndérveprim té gjeré. Po ashtu, shqyrtohet roli i mjeteve digjitale si
PowerPoint dhe Paint né krijimin e prezantimeve, vizatimeve dhe
produkteve vizuale, me fokus né pérvetésimin e aftésive té leximit, shkrimit
dhe digjitalizimit. Hulumtimi gjithashtu eksploron rolin e kétyre mjeteve né
formimin e kompetencave té tjera té géndrueshme, si mendimi Kritik,
Kreativiteti, bashképunimi, komunikimi dhe zgjidhja e problemeve.

2.2. Pyetjet kérkimore
1. Cili éshté roli i platformave dhe mjeteve digjitale né zhvillimin e
kompetencave té géndrueshme te nxénésit e arsimit fillor?

2. Si kontribuon pérdorimi i platformave digjitale si Kahoot!, Book
Creator dhe GeoGebra né formimin e kompetencave kyce si
mendimi kritik, kreativiteti dhe bashképunimi?

3. Si reflektojné mésimdhénésit dhe nxénésit pér rolin e platformave
dhe mjeteve digjitale né té nxénit aktiv dhe té géndrueshém né
klasat fillore?

2.3. Hipotezat e hulumtimit

H1: Platformat dhe mjetet digjitale luajné njé rol té réndésishém né
zhvillimin e kompetencave té géndrueshme, duke ndihmuar né
pérvetésimin aktiv té njohurive dhe aftésive themelore.
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H2: Pérdorimi i platformave interaktive si Kahoot!, Book Creator dhe
GeoGebra kontribuon né ményré pozitive né zhvillimin e
kompetencave kyce si mendimi kritik, kreativiteti dhe bashképunimi te
nxénésit e arsimit fillor.

H3: Reflektimet e mésimdhénésve dhe nxénésve konfirmojné rolin efektiv
té teknologjisé digjitale né té nxénit aktiv dhe gjithépérfshirés,
vecanérisht kur kéto platforma integrohen né ményré té planifikuar né
dokumentacionin mésimor.

I1l. METODOLOGJIA
3.1. Modeli i hulumtimit

Ky studim ndjek njé model té hulumtimit té pérzier, duke kombinuar gasje
sasiore dhe cilésore. Qasja sasiore mundéson analizén e pérgjithshme té rolit
té platformave digjitale né procesin mésimor, ndérsa ajo cilésore ofron
thellim né pérvojat dhe perceptimet individuale té nxénésve dhe
mésimdhénésve. Kjo pérzierje éshté zgjedhur me géllim gé té ofrojé njé
kuptim té& harmonizuar mes té dhénave statistikore dhe reflektimeve, duke
mbéshtetur analizén e rolit té teknologjisé né ményré kontekstuale dhe
praktike.

Nga perspektiva e dizajnit, studimi éshté pérshkrues dhe vlerésues. Ai synon
té pérshkruajé nivelin e integrimit té platformave digjitale né klasat fillore
dhe té vlerésojé rolet funksionale dhe pedagogjike gé ato luajné né
zhvillimin e kompetencave té géndrueshme te nxénésit. Pérzgjedhja e kétij
modeli éshté mbéshtetur né literaturén pedagogjike gé sugjeron gasjet té
kombinuara pér kontekste arsimore komplekse (Creswell, 2014). Kjo gasje
mundéson njé véshtrim té gjithanshém dhe té thelluar mbi kontributin dhe
funksionin konkret té platformave digjitale né formimin e kompetencave
kyce pér shekullin XXI.
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3.2. Popullacioni dhe mostra

Popullata e kétij studimi pérfshin nxénésit dhe mésimdhénésit e arsimit fillor
né Kosové, té cilét jané té ekspozuar ndaj pérdorimit té platformave digjitale
né mjediset mésimore. Mostra éshté pérzgjedhur né ményré té géllimshme,
me géllim gé té pérfshijé klasat ku platforma digjitale jané integruar né
ményré aktive né procesin mésimor. Pérzgjedhja e pjesémarrésve éshté
mbéshtetur né kriterin e pérfshirjes sé shkollave gé pérdorin platforma si
Kahoot!, GeoGebra, Book Creator, Power Point, Paint dhe mjete té tjera
digjitale pér zhvillimin e kompetencave té géndrueshme.

Mostra pérfshin:

o Nxénés té ciklit fillor (klasa 3-5), té cilét kané pérjetuar pérdorimin
e platformave digjitale né ményré té strukturuar.

e Meésimdhénés té cilét pérdorin kéto platforma né planifikimin dhe
realizimin e mésimit, me fokus te zhvillimi i kompetencave kyce si
mendimi kritik, bashképunimi dhe ndérgjegjésimi mjedisor.

Pérdorimi i kétij grupi synon gé té hulumtohet mé konkretisht roli qé luajné
platformat digjitale né mbéshtetjen e praktikave mésimore dhe formimin e
kompetencave té géndrueshme, né vend gé thjesht té vlerésohet ndikimi i
tyre.

3.3. Instrumentet dhe metodat

Pér mbledhjen e té dhénave né kété studim jané pérdorur instrumente té
kombinuara cilésore dhe sasiore, me géllim té krijimit té njé pasqyre té
ploté mbi rolet pedagogjike, funksionale dhe metodologjike té platformave
digjitale né zhvillimin e kompetencave té géndrueshme te nxénésit e
arsimit fillor.

e Pyetésoré té strukturuar: Jané administruar pér 120 nxénés né tri
shkolla fillore: ShHFMU: “’Azem Bejta’’ né Prekaz, ShFMU: “’Ismail
Qemali’’ né Mitrovicé dhe ShFMU: > Ali Kelmendi’’ né Vushtrri.
Pyetésori pérmban pyetje té dizajnuara pér té vlerésuar pérdorimin
konkret té platformave digjitale, ményrén se si ato mbéshtesin
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angazhimin, mendimin kritik, kreativitetin dhe veté-reflektimin gjaté
procesit té té nxénit.

Intervista té gjysméstrukturuara: Jané zhvilluar me 18
mésimdhénés té ciklit fillor pér té kuptuar pérvojat praktike,
reflektimet pedagogjike dhe sfidat gé lidhen me integrimin e
platformave digjitale né planifikimin dhe zbatimin e mésimdhénies.
Intervistat shérbejné si burim pér analizén e rolit subjektiv dhe
kontekstual té platformave né praktikén arsimore.

Analizé¢ e dokumentacionit mésimor: Eshté shqyrtuar
dokumentacioni qé pérfshin plane mésimore, produkte té krijuara
nga nxénésit (prezantime, tregime digjitale, vizatime), reflektime té
mésimdhénésve dhe udhézime pér pérdorimin e teknologjisé. Kjo
analizé ka kontribuar né vlerésimin e ményrés se si platformat
digjitale jané pérdorur né ményré té géllimshme dhe kreative pér té
promovuar kompetencat e géndrueshme, pérfshiré bashképunimin,
mendimin kritik dhe pérgjegjésiné mjedisore, brenda kontekstit té
praktikés mésimore.

3.4. Procedura e mbledhjes sé té dhénave

Té dhénat jané mbledhur gjaté muajve maj—gershor 2025, né ambientet
shkollore té tri institucioneve fillore publike né Kosové. E gjithé procedura
éshté zhvilluar né koordinim me drejtuesit e shkollave, duke respektuar
parimet etike té hulumtimit arsimor dhe duke siguruar pélgimin e informuar
nga té gjithé pjesémarrésit.

Pyetésori pér nxénésit

Pyetésorét jané administruar né klasé pérmes platformés Google Forms, me
mbéshtetjen e mésimdhénésve. Administrimi éshté béré nga hulumtueset,
me prezencén e mésimdhénésve pér té siguruar mbarévajtjen dhe gartésiné
e procesit. Nxénésit jané informuar paraprakisht pér géllimin e hulumtimit,
dhe éshté siguruar pélgimi i informuar nga mésimdhénésit dhe prindérit.
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= |ntervistat me mésimdhénésit

Jané zhvilluar jashté pérfundimit té orarit mésimor, pérmes platformés
Google Meet, sipas pérzgjedhjes sé veté pjesémarrésve, duke Krijuar
ambiente té sigurta pér ndarjen e pérvojave profesionale. Intervistat jané
kryer nga ekipi hulumtues, me kohézgjatje mesatare prej 25-35 minutash.
Pjesémarrésit jané njoftuar paraprakisht pér géllimin dhe jané garantuar pér
konfidencialitetin e té dhénave té tyre.

= Analiza e dokumenteve mésimore

Té dhénat jané mbledhur né formé elektronike, pérmes dokumenteve si
plane mésimore, materiale digjitale té krijuara nga nxénésit, projekte dhe
reflektime pedagogjike té mésimdhénésve. Kontributi autentik i
mésimdhénésve ka pérforcuar analizén tematike cilésore, e cila ka
identifikuar praktikat e pérdorimit té platformave digjitale, shkallén e
integrimit ndérkurrikular dhe aspektet gé nxisin zhvillimin e kompetencave
té géndrueshme. E gjithé procedura ka respektuar etikén kérkimore, duke
garantuar anonimitetin dhe konfidencialitetin né pérpunimin dhe ruajtjen e
té dhénave.

3.5. Procedura e analizés sé té dhénave

Pas pérfundimit t¢ mbledhjes sé té dhénave, procesi analitik éshté zhvilluar
né disa faza té ndara, duke kombinuar gasje sasiore dhe cilésore pér té
siguruar njé interpretim té thelluar té rezultateve. Té dhénat nga pyetésorét
e strukturuar jané eksportuar nga Google Forms né Excel, ku jané klasifikuar
dhe analizuar pér té identifikuar prirjet, pérséritjet dhe marrédhéniet
ndérmjet treguesve kryesoré. Intervistat gjysmé-strukturuara jané
transkriptuar dhe analizuar pérmes gasjes tematike, duke kategorizuar
pérvojat e mésimdhénésve né raport me pérdorimin e platformave digjitale
dhe reflektimet pedagogjike. Ndérkohé, dokumentet mésimore — pérfshiré
plane, materiale digjitale dhe projekte — jané shqyrtuar pérmes analizés
pérmbajtésore dhe tematike, me fokus né identifikimin e praktikave gé
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nxisin kompetenca t& géndrueshme si bashképunimi, kreativiteti dhe
ndérgjegjésimi mjedisor.

Gjaté gjithé procesit éshté respektuar etiketa kérkimore, duke garantuar
anonimitetin dhe konfidencialitetin e té dhénave té pjesémarrésve.

Té dhénat jané mbledhur pérmes instrumenteve té kombinuara:
pyetésoréve té strukturuar, intervistave té gjysmé-strukturuara dhe
dokumenteve arsimore té siguruara nga mésimdhénésit. Procesi analitik
éshté ndaré né disa faza:

» Analiza e pyetésoréve: Té dhénat e pyetésoréve jané mbledhur né
ményré elektronike pérmes Google Forms dhe mé pas jané
eksportuar né Excel pér té kryer klasifikimin dhe analizén sasiore té
pérgjigjeve. Kjo ka mundésuar identifikimin e prirjeve, pérséritjeve
dhe marrédhénieve ndérmjet treguesve kryesoré.

= Analiza e intervistave: Intervistat jané transkriptuar dhe analizuar
pérmes gasjes tematike cilésore, duke kategorizuar té dhénat sipas
temave gé lidhen me integrimin e platformave digjitale, gasjet
pedagogjike dhe reflektimet profesionale té mésimdhénésve. Ky
proces ka ndihmuar né zbérthimin e pérvojave dhe rolit gé platforma
té ndryshme luajné né klasé.

= Analiza e dokumenteve mésimore: pérfshiré plane mésimore,
materiale té krijuara nga nxénésit, projekte digjitale dhe reflektime
pedagogjike — éshté realizuar pérmes gasjes pérmbajtésore dhe
tematike. Kjo analizé synon té identifikojé modelet e integrimit té
teknologjisé né praktikén mésimore, pérdorimin pedagogjik té saj
dhe evidencat konkrete gé ndihmojné zhvillimin e kompetencave té
géndrueshme, si bashképunimi, kreativiteti dhe ndérgjegjésimi
mjedisor.

Gjaté gjithé procesit éshté respektuar etiketa kérkimore, duke ruajtur
anonimitetin dhe konfidencialitetin e té dhénave té pjesémarrésve, si dhe
duke shmangur ¢do informacion identifikues. Té gjitha té dhénat jané
trajtuar né pérputhje me standardet etike dhe profesionale t& hulumtimit
arsimor.
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IV. REZULTATET
4.1. Rezultatet nga pyetésori me nxénés

Mostra pérfshin njé shpérndarje té barabarté sipas klasave dhe moshés, duke
reflektuar njé ndarje té balancuar pér vézhgimin ndér-moshor. Pjesémarrja
ka gené pak mé e larté nga nxénéset femra (54.2%), duke ofruar njé pasqyré
té larmishme gjinore.

GJINIA

' Mashkull
Femra 46%
54%

Grafiku 1. Shpérndarja e rezultateve pér gjininé e nxénésve

Qéndrimet e nxénésve ndaj teknologjisé digjitale né mésimdhénie

Né pyetjen se si teknologjia ndihmon né kuptimin mé té miré té mésimit,
gjetjet tregojné se pjesémarrésit e konsiderojné teknologjiné si njé faktor
thelbésor né procesin e té nxénit — me 100% té tyre qé pajtohen plotésisht
ose pjesérisht. Nga kéto té dhéna mund té themi se teknologjia éshté e
integruar natyrshém né pérvojén mésimore dhe ka ndikim té drejtpérdrejté
né pérmirésimin e té kuptuarit. Né pyetjen pér pélgimin ndaj pérdorimit té
aplikacioneve digjitale gjaté mésimit, gjetjet tregojné njé entuziazém té larté
me 100% pajtim. Nga kéto té dhéna mund té themi se pérdorimi i
aplikacioneve éshté i mirépritur nga nxénésit, dhe ndihmon né krijimin e njé
mjedisi mé interaktiv e té afért me teknologjiné. Né pyetjen lidhur me
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motivimin pérmes platformave si Kahoot!, Book Creator apo GeoGebra,
gjetjet tregojné se shumica ndihen té motivuar (91.7%), por ekziston njé
pérgindje e vogél neutrale (8.3%). Nga kéto té dhéna mund té themi se
platformat interaktive ndikojné pozitivisht né motivim, por suksesi i tyre
mund té varet nga ményra e pérdorimit dhe preferencat individuale. Né
pyetjen pér ndjenjén e aktivizimit né klasé falé teknologjisé, gjetjet tregojné
njé mbéshtetje pozitive (83.3%), por gjithashtu edhe njé prani e vogél e
géndrimeve neutrale ose kundérshtuese (16.7%). Nga kéto té dhéna mund té
themi se, edhe pse shumica ndihen mé aktivé kur pérdorin teknologjiné, ajo
nuk éshté njé zgjidhje universale pér pérfshirje — dhe duhet té pérshtatet me
nevojat e ndryshme té nxénésve.

Qéndrimet e nxénésve ndaj teknologjisé né klasé

4.2
8.3 ' Nuk pajtohem

Neutral
Pajtohem

83 Plotésisht pajtohem
Teknologjia Mé pélgen té Platformat si Pérdorimi |

mé ndihmon pérdor  Kahoot! Book teknologjisé

té kuptoj mé aplikacione Creator, Geo mé bén té

miré digjitale gjaté Gebra, Power ndihem mé
mésimet mésimit Point mé aktiv/e né
motivojné té klasé
mésojé mé
B Plotésisht pajtaffenmme M Pajtohem  m Neutral Nuk pajtohem

Tabela 1. Pérgjigjet e nxénésve rrteh géndrimeve ndaj teknologjisé né
mésimdhénie
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Pérdorimi i platformave digjitale

Né pyetjen rreth pérdorimit té platformave digjitale gjaté mésimit, pérfshiré
PowerPoint, Paint, GeoGebra, Book Creator dhe Kahoot!, dolén rezultate gé
tregojné dallime té garta né nivelin e pérdorimit dhe pélgimit nga nxénésit.
Mé sé shumti pérdoret Paint, ku 100% e nxénésve jané pérgjigjur me
“Plotésisht Pajtohem”, duke déshmuar njé angazhim shumé té larté né
aktivitete kreative vizuale. Pas saj vjen PowerPoint me 90% ‘“Plotésisht
Pajtohem”, g€ tregon pérdorim t€ qéndrueshém pér prezantime dhe
organizim té ideve. Kahoot! renditet ¢ treta me 83.3% “Plotésisht Pajtohem”,
me 8.3% “Pajtohem” dhe 8.3% neutral, duke déshmuar popullaritet t€ madh
si platformé ndérvepruese gé nxit motivimin dhe pérfshirjen e nxénésve
pérmes lojés. GeoGebra ndjek me 70% té pérgjigjeve “Plotésisht
Pajtohem”, duke kontribuar n€ mésimin vizual t€ matematikés, por
gjithashtu shfag nevojén pér trajnim dhe mbéshtetje teknike pér pérdorim té
avancuar. Book Creator tregon potencial me 55% pajtim té ploté, por prania
e pérgjigjeve neutrale (40%) dhe negative (10%) reflekton barriera
teknologjike dhe pérgatitje té pamjaftueshme pér ta pérdorur gjerésisht né
mésim. Ky krahasim tregon se platformat kreative dhe prezantuese gézojné
pérgafim mé té madh nga nxénésit, ndérsa ato gé kérkojné mé shumé njohuri
teknike, si GeoGebra dhe Book Creator, kérkojné investim né mbéshtetje
dhe trajnim pér integrim té suksesshém.

Zhvillimi i aftésive themelore

Né pyetjen lidhur me ndikimin e teknologjisé digjitale né zhvillimin e
aftésive themelore té nxénésve, pérfshiré bashképunimin, kreativitetin dhe
zgjidhjen e detyrave pérmes aplikacioneve, gjetjet tregojné njé nivel té larté
pérfshirjeje dhe pérvoje pozitive. Konkretisht, né pyetjen pér bashképunimin
me shokét/shoget pérmes teknologjisé, 95.8% e nxénésve jané pérgjigjur me
“Gjithmoné” dhe vetém 4.2% me “Nganjéheré”. Po ashtu, né pyetjet qé
lidhen me mendimin kreativ dhe zgjidhjen kreative té detyrave, 91.7% jané
pérgjigjur “Gjithmoné” dhe 8.3% “Nganjéheré”. Pérgjigjet “Rrallé” dhe
“Kurré” mungojné plotésisht, duke reflektuar njé bindje t&€ larté se
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teknologjia digjitale ka kontribuar ndjeshém né nxitjen e mendimit aktiv,
bashképunimit efektiv dhe pérdorimit funksional té platformave digjitale.

Kéto gjetje pérforcojné idené se integrimi i mjeteve teknologjike né procesin
mésimor nuk pérfagéson vetém njé mbéshtetje pér mésimdhénien, por
vepron si nxités pedagogjik i té nxénit aktiv, duke ripércaktuar ményrén se
si nxénésit mésojné, bashképunojné dhe krijojné. Teknologjia digjitale, né
kété kontekst, nuk zhvillon vetém aftési teknike, por edhe kompetenca kyce
té shekullit XXI1, si mendimi kritik, kreativiteti, komunikimi dhe zgjidhja e
problemeve — té cilat jané thelbésore pér suksesin akademik dhe
profesional té nxénésve

Pérgatitja e nxénésve pér té mésuarin e géndrueshém pérmes

teknologjisé
Né pyetjen gé lidhej me pérvojén personale té nxénésve me teknologjiné dhe
ndikimin e saj né ndjenjat dhe angazhimin gjaté mésimit, gjetjet tregojné njé
reflektim pozitiv dhe té vetédijshém nga ana e tyre. Shumica e nxénésve
pohuan se pérdorimi i teknologjisé i motivon mé shumé né klasé, se
mésuesja ofron udhézime té garta pér pérdorimin e platformave digjitale,
dhe se ndihen té kénaqur kur krijojné produkte digjitale gjaté procesit
mésimor.

Kur u pyetén pér platformén digjitale qé u ka pélgyer mé shumé, nxénésit
treguan njé lidhje té natyrshme mes teknologjisé dhe pérmbajtjes mésimore,
duke pérmendur:

o PowerPoint pér prezantime té strukturuara né I1éndé té ndryshme —
85%;

o Paint pér krijimtari vizuale né edukatén figurative — 80%;
o Kahoot! pér lojéra dhe kuize edukative — 75%;
e GeoGebra pér vizualizimin e figurave né matematiké — 70%;

e Book Creator pér shkrim kreativ dhe narracion digjital — 55%.
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KEto rezultate tregojné se nxénésit kané zhvilluar njohuri té garta digjitale
dhe aftési pér té pérputhur teknologjiné me pérmbajtjen mésimore, duke
reflektuar njé integrim té suksesshém dhe funksional té saj né klase.

Gjetjet sugjerojné se pérmes pérdorimit té platformave digjitale, nxénésit jo
vetém Q& pérvetésojné pérmbajtje mésimore, por edhe zhvillojné
kompetenca té géndrueshme, si té mésuarit e pavarur, Kkreativiteti dhe
mendimi kritik — té cilat jané thelbésore pér pérgatitjen e tyre pér sfidat e
té nxénit bashkékohor.

Ideté dhe pritshmérité e nxénésve pér klasén digjitale

Né pérgjigje té pyetjes se si do té déshironin qé teknologjia té pérdorej né
klasé né té ardhmen, nxénésit paragitén ide konkrete gé pasqyrojné njé
vizion pér njé mjedis mésimor mé digjital, fleksibél dhe té personalizuar.
Ata sugjeruan pérdorimin e pajisjeve personale digjitale (si iPad dhe laptop)
pér detyrat e shtépisé, zévendésimin e librave fiziké me versione digjitale
pérmes Book Creator, pérdorimin e GeoGebra pér figura gjeometrike, Paint
pér vizatime kreative dhe PowerPoint pér prezantime né té gjitha léndét.
Kéto ide tregojné déshirén pér mé shumé autonomi, kreativitet dhe pérfshirje
aktive né procesin mésimor, duke e paré teknologjiné jo thjesht si mjet
ndihmés, por si njé mjedis té ploté té zhvillimit arsimor. Reflektimet e tyre
déshmojné se nxénésit jané pérdorues té vetédijshém dhe vizionaré pér rolin
gé teknologjia mund té luajé né formésimin e klasés sé sé ardhmes.

4.2. Rezultatet nga intervistat me mésimdhénés

Bazuar né intervistat me mésimdhénésit e klasave 3-5, rezultatet nxjerrin né
pah njé séré sfidash dhe zgjidhjesh gé lidhen me integrimin e platformave
digjitale né procesin mésimor. Mésimdhénésit treguan angazhim té larté pér
té pérfshiré teknologjiné né mésimdhénie, por njékohésisht theksuan
pengesa strukturore dhe institucionale gé kufizojné efektivitetin e kétij
integrimi.
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Sfidat infrastrukturore dhe zgjidhjet e pérkohshme

Shumica e intervistuesve theksuan se mungesa e pajisjeve teknologjike dhe
gasja e kufizuar né internet né shkolla i detyron té kérkojné alternativa né
bashképunim me prindérit. Né shumé raste, nxénésit sjellin pajisje personale
nga shtépia, si iPad apo laptop, pér té marré pjesé né aktivitete digjitale. Edhe
pse kjo praktiké ndihmon né tejkalimin e pengesave teknike, ajo nuk
garanton pérfshirje té barabarté pér té gjithé nxénésit dhe mbetet njé zgjidhje
e pérkohshme gé nuk pérputhet me realitetin aktual arsimor.

Aftésité digjitale t& mésimdhénésve dhe forma e veté-arsimimit

Njé numér i konsiderueshém i mésimdhénésve deklaruan se pérdorin
platforma si Paint dhe PowerPoint edhe pér nevojat e tyre profesionale, duke
i konsideruar si mjete té thjeshta dhe intuitive. Pér PowerPoint-in, shumica
kané ndjekur trajnime zyrtare dhe ndihen té sigurt né pérdorimin e tij. Ndérsa
pér platformat si Kahoot!, GeoGebra dhe Book Creator, aftésité jané
zhvilluar kryesisht pérmes veté-mésimit dhe pérvojés personale. Kjo formé
e veté-arsimimit, edhe pse e lavdérueshme, thekson mungesén e mbéshtetjes
institucionale dhe véshtirésiné pér té ndjekur ritmin e zhvillimeve digjitale
né kohé reale. Njé mésimdhénése shprehet: “Ne jemi né njé kohé kur
teknologjia ndryshon nga muaji né muaj, dhe éshté e véshtiré té mbetemi té
pérditésuar pa ndihmé, prandaj i kemi té nevojshme trajnimet e rregullta.”

Sfidat pér t’u mésuar nxénésve pérdorimin e platformave

digjitale
Njé sfidé e veganté gé doli nga intervistat éshté mungesa e oréve té dedikuara
pér té mésuar nxénésit pérdorimin e platformave digjitale. Mésimdhénésit
theksojné se, pérveg Paint-it qé éshté mésuar n€ kuadér té 1éndés “Shkathtési
pér jeté” — klasa 4 dhe klasa 5, platformat tjera si PowerPoint, Kahoot! apo
Book Creator jané mésuar vetém gjaté oréve té tjera mésimore ose pas
mésimit, pérmes mésimit shtesé. Intervistuesi 4 tregon se: “Edhe pse kemi
Si rezultat té synuar gé nxénésit té prezantojné para té tjeréve, nuk ka asnjé
material mésimor gé ua méson PowerPoint-in. As tekstet nuk pérmbajné
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ndonjé udhézim pér punimin e slajdeve, dhe késhtu nxénésit mésojné até né
njé ményré t€ cuditshme.” Dhjeté nga mésimdhénésit e intervistuar theksuan
se pérdorin burime shtes€ vetanake pér t’1 aft€suar nxénésit né€ kété drejtim,
por jané té pajtimit se do té ishte e nevojshme té ekzistonte njé oré mésimore
ose njé modul i vecanté gé ua méson né ményré sistematike pérdorimin e
PowerPoint-it dhe té platformave té tjera. Ata theksojné réndésiné qé
nxénésit té kuptojné se prezantimi kérkon pérkushtim, strukturim té ideve
dhe aftési komunikuese. Pérkundér sfidave, mésimdhénésit, mésimdhénésit
jané té pérkushtuar pér té sjellé klasén digjitale té afért me realitetin.

Mungesa e gartésisé pér kompetencat gé zhvillohen

Njé tjetér aspekt kritik qé doli nga intervistat éshté mungesa e gartésisé rreth
kompetencave gé zhvillohen pérmes pérdorimit té platformave digjitale.
Shumica e mésimdhénésve e dinin se teknologjia duhet té integrohet sepse
“€shté e kohés”, por nuk kishin njé kuptim té garté se cilat kompetenca
specifike — si kreativiteti, mendimi kritik, bashképunimi apo té mésuarit e
pavarur — lidhen me secilén platformé. Kjo tregon nevojén pér trajnime té
integruara gé jo vetém mésojné pérdorimin teknik té mjeteve, por edhe
ndihmojné mésimdhénésit té kuptojné dimensionin pedagogjik dhe
kompetencat gé synohen té zhvillohen.

Nevoja pér mbéshtetje institucionale dhe zhvillim profesional

Kéto gjetje déshmojné se, ndérsa mésimdhénésit jané té motivuar dhe té
gatshém pér té integruar teknologjiné né mésim, mungesa e trajnimeve té
vazhdueshme, infrastruktura e pamjaftueshme dhe mbéshtetja e kufizuar nga
tekstet mésimore i vendosin ata pérballé sfidave gé kérkojné zgjidhje té
géndrueshme. Pér njé pérfshirje efektive digjitale né klasé, nevojitet:

« Investim institucional né pajisje dhe internet;

e Zhvillim profesional sistematik pér pérdorimin pedagogjik té
platformave;
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o Pérfshirje e pérmbajtjeve digjitale né tekstet dhe materialet
mésimore;

o Kirijimi i oréve té dedikuara pér edukimin digjital té nxénésve.

4.3. Rezultatet nga analiza e dokumentacionit mésimor

Né analizén e dokumenteve mésimore éshté aplikuar njé listé kontrolli e
konceptuar si instrument hulumtimi, e cila ka lehtésuar kategorizimin
tematik, identifikimin e integrimit té teknologjisé digjitale dhe interpretimin
e gasjeve metodologjike té dokumentuara. Ky instrument ka ndihmuar né
strukturimin e té dhénave dhe né nxjerrjen e temave té dallueshme qé
pérbéjné bazén e rezultateve té méposhtme.

Tabela 2. Lista e kontrollit pér analizén e dokumenteve mésimore

Kategoria Analitike Elementi pér Vézhgim/  Rezultati Klasa Klasa Klasa

Kontroll Total 3 4 5
1. Informacione té Lloji i dokumentit (plan,
pérgjithshme projekt, reflektim, material
NXénési)
2. Pérdorimi i PowerPoint pér prezantime

teknologjisé
Paint pér ilustrime digjitale

Kahoot! pér kuize dhe
aktivizim

GeoGebra pér modelim
matematikor

Book Creator pér libra
interaktivé

Teknologjia né objektiva
pedagogjike

3. Qasje Qasje ndérkurrikulare
metodologjike
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Kategoria Analitike

4. Materiale té
nxénésve

5. Kompetencat e
géndrueshme

6. Reflektimi i
mésimdhénésve

Elementi pér Vézhgim/  Rezultati Klasa Klasa
Kontroll Total 3 4

Diferencim sipas nevojave

Té nxénit aktiv dhe
bashképunues

Produkte digjitale vetanake

Prezantime, vizatime, libra

Shembuj konkreté té
kreativitetit

Temat si riciklim, ekologji,
mirésjellje

Ndérgjegjésim ekologjik dhe
etik

Edukimi pér zhvillim té
géndrueshém

Sfida dhe pérvoja me
teknologjiné

Veté-reflektim pér pérmirésim

Klasa
5

Pérdorimi i instrumentit t& hulumtimit mbi dokumentacionin

mésimor

Instrumenti i hulumtimit é&shté pérdorur si bazé strukturore pér té analizuar
né ményreé sistematike dokumentacionin mésimor nga klasat 3 deri né 5, me
fokus té vecanté né integrimin e mjeteve teknologjike né praktikén
pedagogjike. Pérmes kétij instrumenti, jané vézhguar elemente kyce si lloji
i dokumenteve (plane, projekte, reflektime), konteksti i pérdorimit dhe
pérfshirja metodologjike. Kategoria mbi pérdorimin e teknologjisé ka
mundésuar identifikimin e ményrave konkrete se si jané pérdorur mjetet si
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PowerPoint, Paint, Kahoot!, GeoGebra dhe Book Creator nga
mésimdhénésit dhe nxénésit né krijimin e prezantimeve, ilustrimeve
digjitale, kuizeve interaktive dhe librave digjitalé. Po ashtu, éshté reflektuar
mbi qgasjet ndérkurrikulare, zhvillimin e produkteve autentike nga nxénésit
dhe ndérlidhjen e aktiviteteve me edukimin pér zhvillim té géndrueshém. Né
fund, instrumenti ka ndihmuar né nxjerrjen e reflektimeve pedagogjike
lidhur me sfidat, pérvojat dhe nevojat pér zhvillim profesional té
vazhdueshém né fushén digjitale.

Tabela 3. Rezultatet nga analiza e dokumenteve mésimore

Kategoria Elementi pér Vézhgim / Rezultati Klasa Klasa Klasa
Analitike Kontroll Total 3 4 5
1. Informacione Lloji i dokumentit (plan, 9/9 3 3 3
té pérgjithshme projekt, reflektim, material
nxénési)
2. Pérdorimi i PowerPoint pér prezantime 7/9 2 2 3

teknologjisé

Paint pér ilustrime digjitale 6/9 2 2 2
Kahoot! pér kuize dhe 5/9 0 2 3
aktivizim
GeoGebra pér modelim 4/9 0 2 2
matematikor
Book Creator pér libra 4/9 2 0 2
interaktivé
Teknologjia né objektiva 2/9 0 1 1
pedagogjike
3. Qasje Qasje ndérkurrikulare 6/9 2 2 2
metodologjike
Diferencim sipas nevojave 7/9 3 2 2
T& nxénit aktiv dhe 8/9 3 2 3
bashképunues
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Kategoria Elementi pér VVézhgim / Rezultati Klasa Klasa Klasa

Analitike Kontroll Total 3 4 5
4. Materiale t¢  Produkte digjitale vetanake 9/9 3 3 3
nxénésve
Prezantime, vizatime, libra 8/9 3 2 3
Shembuj konkreté té 9/9 3 3 3
kreativitetit
5. Kompetencat e Temat si riciklim, ekologji, 5/9 0 2 3
géndrueshme mirésjellje
Ndérgjegjésim ekologjik dhe 6/9 1 2 3
etik
Edukimi pér zhvillim té 6/9 2 2 2
géndrueshém
6. Reflektimii  Sfida dhe pérvoja me 7/9 2 2 3

mésimdhénésve teknologjiné

Veté-reflektim pér pé&rmirésim 6/9 2 2 2

Njé nga géllimet kryesore té kétij studimi ishte té vlerésonte ményrén se si
mjetet teknologjike integrohen né planifikimin pedagogjik dhe né praktikén
mésimore né arsimin fillor, me fokus né klasat 3-5. Rezultatet e analizés sé
dokumenteve mésimore tregojné njé mospérputhje t€ dukshme mes
praktikés digjitale té zbatuar né klasé dhe pasqyrimit té saj né
dokumentacionin formal. Platforma si PowerPoint, Paint, Kahoot!,
GeoGebra dhe Book Creator jané pérdorur né ményré kreative dhe
funksionale nga mésimdhénésit dhe nxénésit, duke kontribuar né zhvillimin
e kompetencave si kreativiteti, mendimi kritik dhe té mésuarit e pavarur.
Megjithaté, kéto mjete nuk jané té dokumentuara né ményré té garté né
planet mésimore, ku teknologjia pérmendet kryesisht me terma té
pérgjithshém si “videoprojektor” apo “TIK”, pa specifikime t& platformave
apo lidhje té drejtpérdrejta me objektivat pedagogjike. Kjo mospérputhje
lidhet drejtpérdrejt me objektivin e studimit pér té identifikuar pengesat né
operacionalizimin e teknologjisé né planifikimin mésimor. Faktorét
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kryesoré gé ndikojné pérfshijné pasiguriné pér realizimin praktik té kushteve
teknike (pajisje, internet, mjete personale), mungesén e trajnimeve té
strukturuara pér pérdorimin pedagogjik té platformave digjitale, aftésité
digjitale t&¢ mésimdhénésve té ndértuara kryesisht pérmes veté-mésimit, si
dhe mungesén e udhézimeve institucionale pér specifikimin e mjeteve
teknologjike né dokumentacionin formal. Pér mé tepér, reflektimi
profesional i mésimdhénésve né dokumente tregon vetédije pér sfidat dhe
pérvojat me teknologjiné, por nuk pérfshin analiza té thelluara mbi ndikimin
e saj né té nxénit. Kéto gjetje konfirmojné nevojén pér té pérmirésuar
planifikimin pedagogjik né ményré gé té reflektojé mé miré realitetin e
Klasés digjitale dhe té pérmbushé objektivat e té nxénit té géndrueshém. Pér
té adresuar kété hendek, studimi rekomandon masa konkrete si organizimi i
trajnimeve té strukturuara dhe krijimi i komuniteteve profesionale té
maésimit, té cilat mundésojné shkémbimin e praktikave té mira dhe ndértimin
e kapaciteteve pér njé arsim mé té integruar dhe té géndrueshém.

V. PERFUNDIME

Ky studim konfirmon se platformat digjitale pérbéjné njé potencial té
réndésishém pér zhvillimin e kompetencave kyce dhe té géndrueshme te
nxénésit e arsimit fillor, duke ndikuar jo vetém né pérmbajtjen mésimore,
por edhe né ményrén si organizohet dhe pérjetohet procesi i té nxénit
(Thakur, 2025). Aplikacione si Book Creator, Paint dhe eBooks kané treguar
se mundésojné qasje mé té personalizuar dhe té& aksesueshme né
mésimdhénie (Choudhri, M., & Hanson, S., 2024), veganérisht kur pérdoren
né ményré kreative nga mésimdhénésit dhe nxénésit. Rezultatet e analizés
sé dokumenteve mésimore tregojné njé mospérputhje mes praktikés digjitale
né klasé dhe pasqyrimit té saj né dokumentacionin formal, duke reflektuar
mungesén e strukturés institucionale dhe té udhézimeve té qarta pér
integrimin e teknologjisé né planifikimin pedagogjik.

Literatura mbéshtet nevojén pér zhvillim profesional t& mésimdhénésve,
duke theksuar se kompetencat e shekullit XXI nuk mund té zhvillohen pa
aftési pér té projektuar dhe udhéhequr mésim té ndérthurur me teknologji
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(Kim, S., Raza, M., & Seidman, E., 2019). Kjo kérkon ndérhyrje né nivel té
kurrikulés dhe politikave arsimore (Birru, 2024), si dhe definim té qarté té
kompetencave té géndrueshme, té cilat aktualisht mungojné né ményré té
standardizuar (Chalkiadaki, 2018). Njé aspekt i vecanté gé del nga ky studim
éshté roli i mésimdhénésve si pérdorues autodidakté té teknologjisé, njé
fenomen Qg literatura e trajton pjesérisht, por qé mbetet i pagarté né ndikimin
e tij mbi cilésiné e mésimdhénies dhe té té nxénit (Abildinova, G.,
Assainova, A., Karymsakova, A., Abykenova, D., & Temirkhanova, M.,
2024).

Né pérfundim, studimi sjell njé njohuri té re mbi hendekun mes praktikés
digjitale dhe dokumentimit pedagogjik né arsimin fillor, duke theksuar
nevojén pér operacionalizim té qarté té teknologjisé né planifikim dhe pér
mbéshtetje té strukturuar pér mésimdhénésit. Té dhénat e mbledhura
konfirmojné té gjitha hipotezat e ngritura né fillim té studimit:

e H1 konfirmohet pérmes pérfshirjes sé temave si riciklimi, ekologjia
dhe edukimi etik né dokumentet mésimore, si dhe pérdorimit té
platformave gé nxisin pérvetésimin aktiv té njohurive.

o H2 mbéshtetet nga pérdorimi i platformave interaktive si Kahoot!,
Book Creator dhe GeoGebra, té cilat kontribuojné né zhvillimin e
mendimit Kritik, kreativitetit dhe bashképunimit.

o H3 vértetohet nga reflektimet e mésimdhénésve mbi sfidat dhe
pérvojat me teknologjing, si dhe nga dokumentet gé pasqyrojné té
nxénit aktiv dhe gjithépérfshirés kur teknologjia éshté e planifikuar.

Rekomandime specifike

e TEé organizohen trajnime té strukturuara pér pérdorimin pedagogjik
té teknologjisé.

e Té krijohen udhézime institucionale pér integrimin e kompetencave
té géndrueshme.

e Té zhvillohen modele mbéshtetése pér mésimdhénésit autodidakté.
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Drejtime pér studime té ardhshme

Té hulumtohet ndikimi i pérdorimit autodidakt té teknologjisé né
cilésiné e té nxénit.

Té analizohen ményrat e operacionalizimit té kompetencave té
géndrueshme né dokumentacionin mésimor.

Té studiohet ndikimi i komuniteteve profesionale té mésimit né
pérmirésimin e praktikave digjitale.
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